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RESUMO: O presente artigo intitulado “Aprendizagem Ludica: os jogos
matematicos no ensino fundamental” propds elucidar o ensino da matematica a
partir da aprendizagem ladica para alunos do ensino fundamental. Objetivou
apresentar a origem e histérico da matematica e dos numeros, analisar os
marcos legais da educacdo matematica brasileira, compreender a construcao
numeérica na crianga e demonstrar 0os jogos mateméaticos no desenvolvimento do
aluno do ensino fundamental. Para tanto, esse estudo foi realizado a partir de
uma pesquisa de cunho bibliogréafico, tendo como referéncia os autores: Arando
(2007); D’Ambrozio (2007); Kamii (2007); Piaget (2012), dentre outros, e também
os documentos Brasil (2014; 2017; 2019). Esse trabalho esta estruturado
didaticamente em quatro momentos distintos, porém interligados.
Primeiramente, apresenta a evolugcao da matematica e dos niumeros na historia
da humanidade. J4 no segundo momento, discorre sobre os marcos legais da
educacdo matemadtica brasileira, expondo a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (2017), Plano Nacional de Alfabetizacdo - PNA (2019) e Documento
Curricular para Goias - DC-GO (2018), mostrando a articulagdo desses
documentos para promover a aprendizagem matematica do aluno. A seguir, sera
evidenciada a constru¢gdo numérica na crianga, ou seja, como a crianga adquire
0 conhecimento matematico. Por fim, ressalta os jogos matematicos no
desenvolvimento do aluno do ensino fundamental, com a demonstracdo de
alguns jogos, a partir das unidades tematicas, com o intuito de evidenciar a
aprendizagem ludica.

Palavras-chave: Aprendizagem lddica. Ensino Fundamental. Jogos
Matematicos.

ABSTRACT: This article entitled "Ludic Learning: The Mathematical Games in
Elementary School" proposed to elucidate the teaching of mathematics from ludic
learning for elementary school students. It aimed to present the origin and history
of mathematics and numbers, analyze the legal frameworks of Brazilian
mathematics education, understand the numerical construction in children and
demonstrate the mathematical games in the development of elementary school
students. For this purpose, this study was carried out on the basis of a
bibliographic research, having as reference the authors: Arando (2007);
D'Ambrézio (2007); Kamii (2007); Piaget (2012), among others, and also the
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documents Brazil (2014; 2017; 2019). This work is structured didactically in four
distinct but interconnected moments. First, it presents the evolution of
mathematics and numbers in human history. In the second moment, it discusses
the legal frameworks of Brazilian mathematics education, exposing the Common
National Base Curriculum - BNCC (2017), National Literacy Plan - PNA (2019)
and Curriculum Document for Goiés - DC-GO (2018), showing the articulation of
these documents to promote student mathematics learning. Next, the numerical
construction in the child will be emphasized, which means how the child acquires
the mathematical knowledge. Finally, the mathematical games in the
development of the elementary school student will be brought into focus, with the
demonstration of some games, from the thematic units, in order to emphasize the
ludic learning.
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1 INTRODUCAO

O presente artigo, intitulado “Aprendizagem ludica: os jogos matematicos
no ensino fundamental”, tem como proposta esclarecer algumas possibilidades
gue sdao facilitadoras para o ensino da matematica para que esta seja trabalhada
de forma mais humanizada, de modo que desperte o interesse do educando por
meio do uso da ludicidade no ensino fundamental.

Entende-se que cada aluno possui um ritmo, um momento e um meio de
compreensao, que se desenvolve durante todo o periodo escolar e vida adulta.
E necessério que o professor saiba acompanhar e entender seu aluno, para que
assim, a troca de conhecimentos fique mais clara e objetiva, podendo o educador
desta forma, apoiar-se principalmente nas metodologias adotadas para o ensino
de uma determinada matéria. Metodologias estas, que sao baseadas em
documentos especificos que facilitem todo o contato que o educando tera com a
matéria a ser apresentada.

Por esta perspectiva, faz-se necessario compreender a construcao
numeérica na crianca, através de suas fases de estagios do desenvolvimento
psicologico, no qual, para alguns autores que embasardo o presente trabalho,

se divide em quatro estagios. Aliado a isso e a partir desse desenvolvimento,
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soma-se a demonstracdo dos jogos matematicos, levando em consideracao as
formas e espacos, bem como materiais e metodologias de facil execucéo,
tornando os jogos ferramentas de ligacdo entre o professor, a matematica, e 0s
alunos.

Questiona-se entdo, qual o nivel de conhecimento adquirido pelos
educadores e repassado para os educandos, em relacdo a matematica? Séo
disponibilizados materiais que possam ser trabalhados de forma pratica com os
alunos? De que forma pode-se despertar na crianca 0 interesse pela
compreensao dos niameros?

Diante destes questionamentos, ressalta-se entdo o objetivo principal
deste trabalho que € apresentar todo o histérico de surgimento dos numeros,
gue elucida sobre a origem dos numerais até os dias atuais, passando de
simples contagem a um facilitador diario.

Sob essa perspectiva, aliam-se as analises das propostas a partir do
surgimento de marcos legais na educacado matematica brasileira, somadas aos
documentos flexibilizadores para os educadores, promovendo entdo ideias de
como harmonizar a matematica, a ludicidade e o seu ensino sem perder seu
principal objetivo, que € promover o aprendizado.

Assim, este trabalho estara estruturado em quatro momentos, sendo
estes: origem e historico da matematica e dos numeros; os marcos legais na
educacdo matematica brasileira; a construgdo numérica na criangca e 0S jogos
matematicos no desenvolvimento do aluno do ensino fundamental. Para tanto,
foi realizada uma pesquisa de cunho bibliografico, embasada nos seguintes
autores: Aranédo (2007); D’Ambrozio (2007); Kamii (2007); Piaget (2012), dentre
outros e também os documentos Brasil (2014; 2017; 2019).

2 ORIGEM E HISTORICO DA MATEMATICA E DOS NUMEROS

Desde os periodos pré-histéricos até os dias atuais, a humanidade vem
acumulando conhecimentos em diferentes campos, tais como; linguagem,
producao, dominacéo de fogo e conquista de territdrios. Com o surgimento dos
primeiros métodos de escrita, surgiu a necessidade de contagem e até mesmo
divisdo de bens, trazendo a sociedade, necessidades materiais, como controle

de quantidades, nocfes de tempo e calendérios para épocas do ano.
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Para facilitar as préaticas de plantio e controle de animais, iniciaram-se as
contagens mais simples, feitas através de pedras e riscos, e apds alguns anos,
com 0 uso dos numerais.

Com a necessidade de compreender o desenvolvimento das praticas e
teorias da matematica é necessario primeiramente entender sua historia. Através
da busca por um conhecimento mais amplo sobre a sua origem € que se
consegue autonomia para desenvolvé-la com todos os seus alcances nos dias

atuais.

Conhecimento é cumulativo, e alguma coisa de um contexto serve para
outros contextos. Portanto algo da matematica do passado serve para
hoje. Mas muito pouco, e mesmo assim quando em linguagem e
codificacbes modernas. Argumentos com base em teorias de
aprendizagens ultrapassadas ndo bastam para justificar programas
estruturados com base Unica e exclusiva na tradicdo, como séo
normalmente organizados. (D’AMBROZIO, 2007, p. 32)

Perdendo a eficacia com o passar dos anos, a contagem através dos
riscos ja ndo era mais tao satisfatoria como antes, e com a criagdo dos numeros
surgem espacos para novos tipos de controle, com outros esquemas para
gerenciamento de posses, fazendo-se presente de forma ainda involuntaria
desde a época dos homens das cavernas, ou até mesmo nos primeiros tragos
da raca humana.

Sabendo também que ndo s6 os humanos possuem a capacidade de
distinguir nimeros, forma e ordem, mas também alguns animais, a matematica
se liberta entdo do controle de observacao da natureza.

Sendo mais relacionados a partir dos contrastes do que das semelhancas,
0S numeros surgem através de experiéncias nao tdo agradaveis, para a
necessidade de diferenciagcdo de certos grupos, quantidades de arvores e

animais, até mesmo percepcéao do corpo humano, como pares do corpo humano.

E claro que a matematica originalmente, surgiu como parte da vida
diaria do homem, e se ha validade no principio biolégico “sobrevivéncia
dos mais aptos” a persisténcia da raga humana provavelmente tem
relagdo com desenvolvimento de conceitos matematicos. (BOYER,
1996, p. 04)
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O numero “ganha vida” quando cresce a necessidade de manifestacao de
formas provaveis na lingua de sinais, em que um exemplo dessas
demonstracdes, seriam 0s conjuntos que poderiam ser montados com as maos,
comecgando pelo um e indo até cinco, e posteriormente montando elementos que
iriam até dez.

A contagem se inicia entdo com os historicos de numerais de um a trés, e
somente tempos depois 0s humanos comegam a contar com a ajuda dos dedos
das maos. Apos isso, com a assimilagdo do mais conhecido, que seriam 0s
conjuntos de um a cinco.

Familiarizados com os dedos das méos e pés, formam se as primeiras
etapas de definicdo de um conjunto numérico, em gque eram feitos montes ou
grupos de até cinco volumes, s6 depois passam a fazer com pedras e riscos no
chéo. E depois de alguns séculos, a descoberta dos niumeros nasce.

Surgindo na Mesopotamia e Egito, o0 conceito de niumero se criou por volta
do terceiro milénio a.C, com o intuito principal de atender as necessidades de
controle das riquezas materiais de cada pessoa, assim como a necessidade de
calculos de terrenos e superficies e volumes com base no comprimento.

Porém, ja no inicio do segundo milénio, era possivel acompanhar o
sistema numeérico dos egipcios, que se baseava no numero dez sendo um
sistema aditivo. Considerada uma das matérias mais dificeis para se aprender,
a matematica j& era ensinada nas escolas juntamente com a escrita e a leitura

da época.

Ha um grande nimero de perguntas ndo respondidas com relagdo a
origem da matematica. Supde-se que usualmente que surgiu em
resposta a necessidades praticas, mas estudos antropolégicos
sugerem a possibilidade de outra origem. Foi sugerido que a arte de
contar surgiu em conexao com rituais religiosos primitivos e que o
aspecto ordinal precedeu o conceito quantitativo. (BOYER, 1996, p. 04)

A matematica chega aos dias atuais com dois meios de ser pensada, 0
primeiro sendo o trabalho com problemas e o segundo com tabelas. E importante
ter em mente que os problemas eram trabalhados de forma que todos os
métodos ensinados eram aplicados também a outros casos.

Com o passar dos séculos, a matematica continuou a se desenvolver e a

ganhar espaco em diversos paises, e cada lugar, adequando a forma de
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contagem a sua necessidade. Atualmente os numeros ja se fazem téo
avancados quanto as proprias civilizacdes, porem ainda em alguns lugares
usam-na como forma de contagem 0s riscos na areia, gestos com os dedos e
entalhes em folhas de coqueiros.

E possivel afirmar, portanto, que a matematica esta presente
cotidianamente na vida das pessoas, e por isso, a escola em seu curriculo
trabalha a disciplina de matematica. Adiante, buscar-se-a discorrer sobre os

aspectos legais da matematica escolar.

3 OS MARCOS LEGAIS NA EDUCACAO MATEMATICA BRASILEIRA

3.1 Base Nacional Comum Curricular — BNCC

Apesar de ser vista como uma das matérias mais dificeis para se
aprender, a matematica se faz presente de tantas formas no dia-a-dia, que se
torna impossivel viver sem ela. Sabendo dessas dificuldades de compreenséo,
cria-se a possibilidade de trabalhos diversificados em sala de aula, para trazer
melhor aprendizagem nas matérias escolares.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017), criada com o intuito
de nortear os curriculos das instituicbes educacionais, utiliza de meios para
possibilitar melhorias no ensino, e assim engloba todo o processo de
aprendizado, de forma proporcione melhorias, tanto para o educador, quanto
para o educando.

E importante ressaltar que a BNCC (2017), ressalta aspectos importantes
para a disciplina de matematica, se preocupando em trazer todo um apoio para
gue o aluno possa compreender o que estd sendo ensinado, qual o nivel de
compreensao e quais competéncias serdo desenvolvidas ao longo desse

processo de ensino.

A crian¢a ndo constréi o numero fora do contexto geral do pensamento
no dia a dia. Portanto o professor deve encorajar a crianca a colocar
todos os tipos de coisas, ideias e eventos em relacdo todo o tempo, em
vez de focalizar apenas a qualificacao (KAMII, 2016, p. 70).
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Dentro de todos estes aspectos de ensino, constroem-se entdo as
competéncias especificas da matematica para o Ensino Fundamental,
explicitando o que o educando agregara ao seu saber durante seus anos de
estudos.

Segundo a BNCC (2017) sao aspectos importantes das competéncias, a
compreensao da matematica como uma ciéncia humana e seus alcances
durante o desenvolvimento histérico, assim como o desenvolvimento do
raciocinio légico do educando, a compreensdo dos conceitos matematicos,
diversificando cada um dentro dos campos de ensino que se traz na matéria
especifica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e
também o desenvolver da interacdo com outros, tendo colaboracao nos afazeres
e coletividade para as atividades a serem produzidas.

Toda essa estrutura, evidencia a visao do desenvolvimento da
compreensao matematica para os educandos, assim como o entendimento de
todo o objeto de estudo, sendo assim, a BNCC desenvolve cinco unidades
teméticas que sao trabalhadas no decorrer do ensino fundamental, de modo que
uma pode receber mais destaque que a outra, dependendo do nivel de
aprendizado da turma/educando.

Definidos como eixos estruturantes para o ensino de matematica, estes
séo divididos em cinco unidades tematicas, que relacionam-se de forma que
possam ter ligacdes no processo de ensino de cada uma, sendo estes de acordo
com a BNCC (2017):

Numeros: desenvolve a nocdo de percepcao de quantidades, de ideias
numéricas, nocdes de ordens, proporcdo, que sdao conhecimentos basicos,
porém de extrema importancia para a matematica.

E na fase do ensino fundamental que se traz situaces que possam ser
proximas da realidade do educando, trazendo significado para o contato com o0s
nameros, para que nesse primeiro momento ela se sinta confortavel para o
trabalho com as operacdes, a numeracao, o resolucdo de problematicas mais
simples, mas que trabalhem seu raciocinio logico, de forma que desenvolva
também a sua escrita.

A partir dessa familiarizacdo com o niamero e seu primeiro contato com os
problemas e as casas decimais, que se desenvolve uma proxima unidade

tematica, que é a Algebra. Com o pensamento ja um pouco mais especifico e
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avancado, a éalgebra se destaca pelas misturas de nameros, letras e outros
simbolos, e € ai que se trabalha principalmente a compreenséo, juntamente com
representacdes de volumes, quantidades e proporgao.

Entdo, nota-se que o desenvolvimento das nogdes dessas operagdes no
ensino fundamental, esta mais ligada ao nimero do que as letras, e a ideia
principal € fazer com que o educando desperte a consciéncia sequencial, assim
como os sinais de igualdade ou na descoberta de como resolver tais problemas.

Outra unidade tematica apresentada € a Geometria, com a ideia de
facilitar o estudo de espacos fisicos e compreender tais transformacgdes. Assim,
ela auxilia no processo de averiguacao entre diferentes elementos, que sofrem
alteracbes em meio ao tempo, trazendo explicacdes fundamentadas para tais
efeitos.

A principal caracteristica de estudo da geometria, € a possibilidade de os
educandos trabalharem com mapas, e outros materiais do mesmo género para
conseguirem fazer identificacbes tanto de lugares, quanto de formas ou até
mesmo figuras relacionadas a este estudo. Poderao identificar vértices, &ngulos
e lados, o que contribui diretamente para o desenvolvimento do pensamento
hipotético-dedutivo.

Englobando a unidade tematica Grandezas e medidas, a fim de contribuir
diretamente para o desenvolvimento da interacdo com a algebra, soma-se o
avanco do entendimento do educando sobre o que vem a ser nimero, junto com
as nocbes geométricas. Desperta o entendimento das relacdes de medidas e
traz possibilidades de se trabalhar juntamente com outras matérias.

Com a possibilidade de trabalhos com fotos, imagens, mapas e até
lugares, trabalha-se as no¢des do estudante de comparagdo de medidas, de
modo que todo e qualquer resultado seré apresentado através de nimeros. E
importante que nesse aspecto, o educador saiba como trabalhar de acordo com
0 contexto em que a escola e o aluno estéo inseridos.

Com a unidade tematica Probabilidade e estatistica serd possivel
desenvolver, identificar e interpretar dados que sdo descobertos no dia-a-dia,
partindo do mais simples, tanto da ciéncia quanto das acdes tecnoldgicas,
trazendo entdo o preparo para construcao e trabalhos com gréficos, planilhas
entre outros. Trazendo acontecimentos reais para o estudo, essa unidade

possibilita o trabalho através de calculos e levantamentos de dados, o que
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realmente tem ou ndo condicdes de acontecer, mostrando aos educandos que
com a compreensdo de certos resultados, pode haver probabilidade de
mudanca, ou n&o.

Destaca-se, portanto, que toda e qualquer unidade temética, trabalha
principalmente a realidade do aluno, destacando sempre aspectos e
acontecimentos do seu dia-a-dia para a sala de aula, e a partir dessa realidade,
desenvolve-se possibilidades de melhor compreensao do que € numero, qual a
finalidade de todos estes estudos e 0 quanto a matéria esta presente no nosso
cotidiano. A BNCC (2017) orienta-se pelo pressuposto de que:

[...] a aprendizagem em Matemdtica esta intrinsecamente relacionada
a compreensdo, ou seja, a apreensdo de significados dos objetos
matematicos, sem deixar de lado suas aplicacdes. Os significados
desses objetos resultam das conex8es que os alunos estabelecem
entre eles e os demais componentes, entre eles e seu cotidiano e entre
os diferentes temas mateméticos. (BRASIL, 2017, p. 276)

A Base Nacional Comum Curricular traz contribuicbes para que o ensino
e o0 aprendizado da matematica estejam vinculados a realidade do educando, e
para tanto, reafirmando a BNCC, o MEC, em 2019 elabora a Politica Nacional

de Alfabetizacdo - PNA, documento que sera apresentado a seguir.

3.2 Politica Nacional de Alfabetizacdo — PNA

Levando em consideracdo que o que define o nivel de compreenséo de
cada aluno é a alfabetizacdo, que possibilita estabelecer ligagdo nos diferentes
métodos de ensino e engloba todas as suas habilidades de leitura e escrita, a
Politica Nacional de Alfabetizacao - PNA (2019) explica essas habilidades como
um sistema alfabético, que nada mais é que uma representacao de letras e sons
de falas do alfabeto em que se ensina.

E é desse raciocinio que se desenvolve a compreensao e decodificacdo
do educando, ou seja, quando ele passa a entender que cada palavra ou juncéo
das letras s&o sinais graficos que estabelecem uma necessidade de
decodificacdo, trazendo sua autonomia de leitura e escrita, e é ai que se

desenvolve também a sua alfabetizacdo matemética.
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Essa alfabetizacdo matematica se da pela literacia, que nada mais € que
uma mistura de saberes que o educando adquiriu ao longo de sua
aprendizagem, e é quando ele pode ter um nivel avancado ou ndo de controle

do seu saber.

Antes de se iniciar o processo formal de alfabetiza¢&o, a crianca pode
e deve aprender certas habilidades que serdo importantes na
aprendizagem da leitura e da escrita e terdo papel determinante em
sua trajetoria escolar. A isso se costuma chamar literacia emergente,
gue constitui o conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes
relacionados a leitura e a escrita, desenvolvidos antes da
alfabetizacdo. (BRASIL, 2019, p. 22)

Além da literacia emergente, temos também a familiar, que é todo o
contato passado para a crian¢a na forma de incentivo ao desenvolvimento, tendo
ligacdo com a aprendizagem escolar, sendo de uma simples contagéo de historia
ao manuseio de um lapis de cor, que sdo de importantissimo acontecimento até
que a crianca tenha a idade de 6 anos, podendo continuar sem nenhum
problema com tal desenvolvimento por parte familiar.

O desenvolvimento da matematica basica se torna papel também do
professor alfabetizador, onde ocorre o ensino tanto por brincadeiras, quanto por
atividades que despertam o lado de compreensdao matematica nos educandos,
desenvolvendo a literacia numérica que € a resolucdo dos acontecimentos mais
simples do dia-a-dia de quem aprende.

De acordo com o PNA:

N&o se deve, portanto, entender alfabetizacdo como sinénimo de
aprendizagem inicial, ou de conhecimentos basicos, sob o risco de
ampliar demasiadamente, por uma figura de linguagem, o real
significado da palavra, criando duvidas ainda sobre o que de fato seja
uma “alfabetizagdo matematica”. (BRASIL, 2019, p. 24)

Nascidos jA munidos de noc¢des numéricas, o cérebro passa a
desenvolver aquilo que j& é intuitivo dentro da matemética ou de éareas de
conhecimentos afim, de modo que o pensamento légico-matematico ja se
desenvolve em criancas mais cedo do que se imagina, trazendo ja a relacéo
entre conceitos de numeros, quantidades, espacos e outras habilidades

especificas desta matéria.
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3.3 Documento Curricular para Goias: DC-GO

Sendo norteadora na transigdo dos educandos da Educagéao Infantil para
o Ensino Fundamental, a BNCC traz consigo a flexibilidade do curriculo escolar,
dando espaco para uma aprendizagem ligada também ao campo da ludicidade,
onde possibilita ao professor ensinar por meio de brincadeiras.

Indo para além desses objetivos, com o intuito de garantir maiores
habilidades e desenvolvimento do estudante, o Documento Curricular para Goias
(DC-GO), trabalha com a preocupacao de facilitar toda a rede de aprendizado
de acordo com o que se pede na BNCC.

A exemplo da BNCC, o DC-GO também ¢é regido pelas dez
competéncias gerais que permeiam todas as etapas da Educacao
Bésica, bem como todas as areas de conhecimento e seus respectivos
componentes curriculares. Estas competéncias gerais sdo o alicerce
das competéncias especificas de area e de componentes; dos
objetivos de aprendizagem e das habilidades. (GOIAS, 2018, p.181)

Além de ser elaborado de acordo com a BNCC, o DC-GO, alcanca toda a
realidade do estudante goiano, fazendo com que tais perspectivas de ensino
tenham ligacdo com o estudo proposto, a fim de melhorar todo o contetdo e
aprendizagem oferecidos. Todo o documento foi preparado principalmente por
comissdes, em que a participacdo de professores se fez fundamental para a
construcdo deste projeto, levando em consideracdo a forma de aprendizagem
de seus educandos, materiais e espagos para desenvolvimento de atividades
propostas e a valorizacao do profissional.

Ja com enfoque para a area especifica do ensino de matematica, o
documento dita a possibilidade de desenvolvimento e compreensdo de
acontecimentos cotidianos através da relacdo humana com os numeros, formas
e demais areas, em que estas possibilitam um melhor alcance tanto do senso
cultural, quanto afetivo, ético e até mesmo simbdlico, fazendo com que a

cognicao do educando aflore e se fortaleca para suas praticas sociais.
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O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento
do letramento matematico, definido como as competéncias e
habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de
conjecturas, a formulacdo e a resolucdo de problemas em uma
variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos, fatos e
ferramentas matematicas. (BRASIL, 2017, p. 266)

Juntamente com estas especificidades, é necessario ter consciéncia que
o documento é trabalhado também, com o apoio do projeto politico pedagdgico
das instituicdes de ensino e as propostas das redes de educacéo.

A matematica nesse aspecto se fundamenta na necessidade de
aproveitamento de contato com a realidade, para melhor se desenvolver. De
acordo com o DC-GO (2018), é através dessas analises que a compreensao se
faz atuante para o0 mundo e para os problemas nele existentes, trazendo a
diversificacdo. Por conseguinte, habilitam o educando na sua aprendizagem e

tomada de decis@es futuras, com informagfes de numeros, sinais e simbologias.

A finalidade da educac¢édo deve ser a de desenvolver a autonomia da
crianca, que €, indissociavelmente, social, moral e intelectual. A
aritmética, assim como qualquer outra matéria, deve ser ensinada no
contexto desse objetivo amplo (KAMII, 2007, p. 33)

O professor deve incentivar o aluno para que pratique a leitura de gréaficos
e tabelas e desenvolva também a interpretacdo de textos mateméaticos,
promovendo novas formas de funcionamento do raciocinio l6gico. Com essas
condi¢cbes, o educando passa a ter uma leitura condizente ao letramento
matematico, que o capacita a ter uma resolucdo de problemas dentro de um
modelo e investigacdo que o0 mesmo se encontra, e que se transforma nessa
linguagem matematica para melhor compreens&o do contetido. E a partir dessa
compreensao que o educando desenvolve capacidades de formalizar a sua
leitura e a sua escrita para que possa fazer ligacdo do processo da matematica
dentro do contexto social em que esta inserido.

Entdo, o que se pode notar é que a BNCC juntamente com o DC-GO,
trabalham juntos nas habilidades e competéncias que se estipula dentro das
matérias propostas para estudo. O que se nota de diferente é que dentro do DC-

GO se delineiam mais estratégias de ensino a serem aplicadas pelo professor,
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e a intencdo maior € desenvolver um cidaddo responsavel, de forma que se
alcance o sucesso tanto profissional quanto pessoal. Aliado ao ensino da
matematica voltado para tais habilidades sdo sugeridas também inumeras
ferramentas facilitadoras para a aprendizagem, sendo 0s jogos, livros, videos,
redes de conexdes a internet, se tornando materiais com carga importantissima

no processo de alcance ao conhecimento.

O que a educacdo precisa hoje, mais do que dinheiro, € uma
reconceituacdo fundamental dos objetivos. Ao enfocar a autonomia da
crianca, podemos bem animar o desenvolvimento das criangcas com
velhos valores, tais como o amor pelo estudo e autodisciplina. As
criancas respeitam as regras que elas fazem para si préprias. Elas
também trabalham com mais empenho para atingir as metas que elas
colocam para elas mesmas (KAMII, 2007, p. 112).

O DC-GO assim como a BNCC, trabalha todas as cinco unidades
tematicas da matematica, preocupando-se com a transicdo do aluno durante
seus anos escolares, preparando tanto educador quanto educando para as
possibilidades em todo o processo de abordagem escolar, assim como a
compreensao dos niveis de acompanhamento e aprendizagem da turma, de
modo que essa acompanhamento e avaliacdo, possam ser feitas de forma
inclusiva, valorizando toda a diversidade, e que se alcance formas de planejar

as aulas que englobem todo e qualquer aluno que esteja em sala de aula.

O professor, ao trabalhar o contedido com significado, proporciona ao
estudante sentir o que é importante saber, o que esta sendo ensinado,
para sua vida em sociedade ou que o conteudo trabalhado lhe seré util
para entender o mundo em que vive, valorizando a experiéncia
acumulada dentro e fora da escola [...] como um processo ativo, em
gue os estudantes sejam sujeitos que observam, constroem,
modificam e relacionam ideias, interagindo com outras pessoas, com
materiais diversos e com o mundo fisico. (GOIAS, 2018, p. 370)

Flexibilizando as formas de alcance e trabalho do professor, o0 documento
traz de forma oportuna a possibilidade de desenvolver tais habilidades em seus
educandos, de forma que ocorra troca de conhecimentos dentro de sala de aula
por parte de todos os niveis de interpretacdo e vivéncia de todos os alunos.

A legislacdo € de suma importancia para orientar a pratica pedagoégica em

sala de aula, mas o conhecimento a respeito de como o aluno constroi as no¢des
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numéricas € necessaria para o professor conseguir mediar com mais eficacia o

seu desenvolvimento.

4 A CONSTRUCAO NUMERICA NA CRIANCA

Como se constroi o conhecimento humano? De que forma se desenvolve
e diferencia essas aquisicfes de conhecimento de uma crianca para um adulto?
Segundo Piaget (2012), é através do amadurecimento da crianca que ela vai
desenvolver, entre seus momentos de equilibrio e desequilibrio, a sua autonomia
de posses de conhecimentos, através de toda uma percepgdo que liga o
pensamento da crianca a um leque de descobertas e comparacdes, tendo o
primeiro conhecimento a partir do que se vive, e apés as adequacdes ao que vai
sendo inserido.

Todas essas fases de descobertas e assimilagdes da crianga s&o
nomeadas por Piaget (2012) como estagios do desenvolvimento psicologico,
sendo fracionada em quatro periodos de absorcao do entendimento logico. S&o
elas:

Sensorio Motor: tem a caracteristica pré-verbal, se desenvolvendo na fase
inicial da crianca, entre o periodo de idade de 0 a 2 anos. Nessa primeira fase,
a crianca se vé como centro do mundo e se desenvolve através de simbolos
corporais, ndo tendo noc¢des de passado ou futuro, e fazendo assimilagéo do seu
corpo com O que vive N0 momento presente, se baseando em representacdes
motoras para a solucéo dos seus problemas.

Pré-operatorio: fase caracterizada pela maior atribuicio e uso de
aquisicoes linguisticas e simbdlicas. Toda essa representacao se torna de certa
forma, mais ligada a ludicidade, e o dominio do raciocinio € mais privado, sendo
feito de forma Unica para cada novo conceito que se desenvolve entre 0s 2 e 7
anos de idade.

Denominado de intuicdo a partir dos quatro anos, muda-se a percepcgao
do raciocinio, e a partir dai crianca ja tem ideia de mal ou bom, mas ainda é
incapaz de lidar com problemas morais. Sem condi¢cdes de assumir controle de
algumas situacdes, o0 egocentrismo que se desenvolve desperta alguns pontos

fortes, como o surgimento de atribuicbes de tendéncias psicologicas,
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sentimentos e emoc¢des, bem como a comparacao de formas humanas a objetos
e animais. E bem evidente a ideia de que todos os objetos séo feitos para servir
a crianga, e a ligagcdo de toda uma origem artesanal do homem as coisas. Nessa
fase a crianca ndo consegue ver suas opinides igualmente as opinides dos
demais, tendo apenas uma visao da sua prépria realidade.

Operatorio concreto: fase que se desenvolve dos 7 aos 11 anos de idade,
e faz com que a crianca ja pense de acordo com o que se é real, visivel, palpavel.
E nessa fase que ela desenvolve autonomia de pensamento que possa ser de
uma outra perspectiva, de acordo com todas as informacdes que ja lhe foram
atribuidas.

Desenvolvido a partir de habilidades como a observacéo, e enunciados
gue possam ser corretamente analisados, € nesse periodo que se nota o
aparecimento de esquemas conceituais, e € a partir do pensamento operatorio
concreto e o aparecimento das habilidades, que se desenvolve o senso moral e
a construcéo de valores.

Operatério formal: desenvolve-se a autonomia no raciocinio légico e a
percepcdo do que € real e possivel. E a partir dos 12 anos de idade que se
desenvolve o carater hipotético-dedutivo, fazendo com que a crianca possa
pensar e compreender coisas mais complexas.

Compreende-se entdo, que em todo o desenvolvimento da crianca, ela é
totalmente participativa na constru¢éo do seu saber, que é feita através do seu
contato com tudo o que estd a sua volta, construindo relacdes com objetos e

pessoas que ali se encontram.

O conhecimento, entdo, se da de dentro para fora e ndo o contrario.
[...] as propostas de trabalho devem levar em conta o nivel de
desenvolvimento cognitivo da criancga, [...] a aprendizagem ¢ feita por
meio da manipulacdo de diversos tipos de materiais, na relacdo que
estabelece com as pessoas e 0 meio, nos questionamentos entre ela
e o professor e na mediacdo deste no processo de construcéo.
(ARANAO, 2007, pg.11)

Porém, é necessario saber mediar toda essa concepc¢ao de liberdade e
espontaneidade, e nao confundir a autonomia da criangca em desenvolver
atividades, com a liberdade de poder fazer o que quiser. De acordo com a teoria

piagetiana, € na escola, com propostas de atividades, que a crianca € livre para
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fazer suas escolhas, estando dentro de um ambiente enriquecedor, mesmo que
este seja feito com materiais de construcdes alternativas.

Preocupando-se em desenvolver aquilo que a crianca ja € capaz de
executar, a teoria piagetiana, propde que o professor compreenda os limites da
crianca e nao tente ultrapassar aquilo que ainda ndo esta dentro do seu nivel de
execucdo. Estuda-se entdo todo o processo de evolugcdo do pensamento da
crianca, quais seus tipos de conhecimento, o periodo de desenvolvimento da
inteligéncia, até mesmo os periodos de aquisicbes de linguagem, estruturas

afetivas e cognitivas. De acordo com Aranao (2007, p. 12):

O professor desempenha o papel de mediador na construcdo do
conhecimento, criando situagdes para que a criangca exercite a
capacidade de pensar e buscar solucbes para os problemas
apresentados. Com base em suas respostas, cabe ao professor
organizar outros questionamentos e contraexemplos para averiguar se
ela esté realmente segura quanto as respostas que deu.

Para Arando (2007), é dessa forma que o professor provoca o
desequilibrio interno na crianca, que por vezes sente-se motivada a rever seus
conceitos e repensar novas formas de comprovar o que diz. Assim é também na
matematica, ndo se deve pensar que € necessario ensina-la para a crianca, ou
achar que aquela que possui maior facilidade de aprender, é possuidora de um

dom.

Cabe a ela, através de suas acbes sobre os objetos, inventar e
reinventar relacdes, buscando estruturar seu pensamento logico-
matematico principalmente no que diz respeito as no¢des de qualidade
e medida para posteriormente praticar a grafia numérica. (ARANAO,
2007, pg.12)

E através da manipulacéo de diferentes materiais e nas relagées pessoais
gue ela esta inserida, que se desenvolvem hipoteses temporariamente validas
para a crianca, estabelecendo uma interacdo com seu ambiente (natural e
social). O papel principal do professor nesse momento é causar duvidas na
construcdo dessas afirmacdes, para que as mesmas possam ser reafirmadas ou
confirmadas como algo verdadeiro para a crianga, contribuindo para o

conhecimento fisico, l6gico-matematico e o social arbitrario.
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Um dos recursos interessantes para o professor fazer a mediacao sobre
0 conhecimento matematico sdo 0s jogos, pois a partir deles o educando cria
hipéteses, questionamentos, estabelece regras, aprende de forma prazerosa e

interativa.

5 OS JOGOS MATEMATICOS NO DESENVOLVIMENTO DO ALUNO DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Nesse topico serdo demonstrados cinco jogos matematicos, sendo um
para cada unidade tematica: numeros; algebra; geometria; grandezas e

medidas; e probabilidade e estatistica.

Unidade Teméatica: NUmeros

Nome do jogo: As duas maos

Objetivo: Ampliar progressivamente o campo numeérico, investigando as
regularidades do sistema de numeracao decimal para compreender o principio
posicional de sua organizagao.

Aprendizagem: Estabelecer relac&o biunivoca (termo a termo); construir no¢oes
iniciais do Sistema de Numeracdo Decimal; identificar a quantidade de dedos
das duas méos como base de agrupamentos de 10.

Material: 1 dado comum, aproximadamente 200 palitos de picolé,
aproximadamente 30 liguinhas elasticas e 1 tabuleiro com as duas maos
desenhadas, para cada participante.

Numero de jogadores: 2 a 5 participantes.

Regras: Cada um, na sua vez, langa o dado. A quantidade que aparecer na face
superior do dado apds seu lancamento, correspondera ao nimero de palitos que
devem ser recolhidos pelo jogador e colocados no tabuleiro sobre a ilustracéo
gue reproduz os dedos das méaos. Passa a vez para o proximo jogador. Na
rodada seguinte, pega-se novamente a quantidade de palitos de picolé que sair
na jogada do dado, colocando um em cada dedo das maos do seu tabuleiro, ndo
podendo colocar dois palitos em um mesmo dedo. Os palitos que porventura
sobrarem devem ser colocados novamente, em cada um dos dedos. A cada

rodada, continua-se colocando um palito em cada dedo, de acordo com o0s
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nameros que sairem no dado. Quando em todos os dedos houver um palito,
deve-se recolher os 10 palitos e enlaga-los com uma liguinha elastica, formando
um grupo com 10 pontos e colocando-o no espaco indicado no tabuleiro. Ganha

0 jogo quem fizer mais pontos apés 10 rodadas. (BRASIL, 2014)

Unidade Tematica: Algebra

Nome do jogo: O que mudou?

Objetivo: Compreender padrdes e relagcbes a partir de diferentes contextos.
Aprendizagem: Reconhecer a sequéncia numérica de 1 a 20 e identificar o
namero que falta na sequéncia.

Material: cartdes numerados de 1 a 20.

Numero de jogadores: todos os alunos da turma.

Regras: O professor organiza no chado da sala a sequéncia de cartbes que
contém os numeros de 1 a 10 e solicita que os alunos observem. Depois que
observarem, o professor solicita aos alunos que figuem de costas para a
sequéncia disposta no chdo. Entdo, retira-se um cartdo da sequéncia,
reorganizando-se os cartdes, sem deixar espacgo vazio entre um cartdo e outro.
Apés o professor contar até trés, os alunos se viram e voltam a observar a
sequéncia, tentando descobrir o nimero que falta. Depois de varias rodadas com
a sequéncia numérica de 1 a 10, o professor repete o0 jogo com todos os cartbes,
ou seja, de 1 a 20. Na primeira rodada com todos os cartdes, o professor retira
somente um numero e, depois, pode retirar mais de um cartdo em uma Unica
vez. Os alunos poderao revezar a posicdo com o professor, retirando cartdes da
sequéncia. Ganham os alunos que identificarem os numeros que faltam nas
sequéncias. (BRASIL, 2014).

Unidade Teméatica: Geometria

Nome do jogo: Trilha dos sabores

Objetivo: Construir no¢des de localizacdo e movimentacdo no espaco fisico
para a orientacéo espacial em diferentes situacdes do cotidiano.
Aprendizagem: Desenvolver no¢cdes de orientacéo espacial e de deslocamento;
desenvolver no¢cdes com numeros decimais; reconhecer e comparar numeros
naturais; realizar contagens; favorecer a construcdo do numero, as ideias de

agrupamento e desagrupamento, bem como as estimativas; vivenciar situacoes
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envolvendo medida de valor monetario; realizar contagens e adic6es de valores
monetarios

Material: 1 tabuleiro médio com trilhas (em alguns espagos da trilha existem
elementos surpresa, tais como: passe a vez, fiqgue onde estd, retorne 2 passos
para a esquerda, vocé ganhou 3 reais, entre outros). Obs.: O professor podera
desenhar esse tabuleiro em uma folha de papel maior (bobina, craft ou pardo). 1
dado colorido com comandos de deslocamento espacial (direita, esquerda, para
frente, para trds), 1 dado colorido com comandos de deslocamento em passos
(1 passo, dois passos, etc.) dinheirinho (cédulas e moedas), 2 ou 4 marcadores
em formato de tartaruga, 15 fichas com desenho de alimentos, folhas de papel
para registro.

Numero de jogadores: 2 a 4 participantes.

Regras: Iniciar, organizando as fichas no tabuleiro, distribuindo-as nos espacgos
vazios e, depois, posicionando cada tartaruga no ponto de partida. As criancas
devem decidir quem comeca a lancar os dados. De acordo com as indicacdes
gue sairem nos dados, cada crian¢ca, na sua vez, move sua tartaruga no
tabuleiro. A medida que cada tartaruga para no espaco da trilha que contém
algum alimento, come-o e troca-o pelo valor em dinheiro. O valor correspondente
aparece no verso da ficha com desenho de alimento. Caso a tartaruga pare no
espaco onde esteja 0 elemento surpresa, o jogador devera executar o que esta
sendo pedido. O jogo termina quando, no tabuleiro, ndo houver nenhuma ficha
com desenho de alimentos. Ganha o0 jogo quem conseguir adquirir o maior valor
em dinheiro. (BRASIL, 2014).

Unidade Temética: Grandezas e medidas

Nome do jogo: Calendério dinamico

Objetivo: Compreender a ideia de diversidade de grandezas e suas respectivas
medidas.

Aprendizagem: Identificar os dias do més; perceber a sequéncia numérica que
compde os dias do més; compreender as informacgdes de um calendario.
Material: calendario de um més qualquer, lapis e folhas de papel.

Numero de jogadores: 2 jogadores.

Regras: Um dos jogadores escolhe um dia no calendario e, sem deixar o

adversario ver, escreve o numero na folha de papel. O outro jogador devera
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descobrir o niumero que foi escrito fazendo trés perguntas ao primeiro jogador,
este deve respondé-las corretamente dizendo apenas “sim” ou “ndo”. Depois de
fazer as trés perguntas, ele diz qual € o numero que acredita estar escrito no
papel. Se acertar, ganha a quantidade de pontos equivalentes ao nimero que
acabou de descobrir; se errar, nada ganha. Em seguida, 0s papéis se invertem.
Depois de certo numero de rodadas, combinado antes de iniciar o jogo, 0s

participantes contam os pontos para ver quem € o vencedor. (BRASIL, 2014).

Unidade Teméatica: Probabilidade e estatistica
Nome do jogo: Corrida de pebes
Objetivo: Reconhecer e produzir informacdes, em diversas situacbes e
diferentes configuracdes.

Aprendizagem: Resolver adi¢cdes; analisar as possibilidades de soma 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10, 11 e 12 no lancamento de dois dados.

Material: 1 tabuleiro, 2 dados comuns com cores diferentes, marcadores para
todas as equipes.

Numero de jogadores: todos os alunos da turma divididos em grupos de 4 ou
5, desde que o total de equipes seja 6.

Regras: As equipes deverdo escolher dois pedes (numerados de 1 a 13) para
disputar a corrida. (Observe que um dos pedes néo sera escolhido por nenhuma
das equipes). Os dados sao lancados alternadamente pelas equipes. A equipe
que lancou os dados soma a gquantidade dos pontos das faces voltadas para
cima e comunica o resultado obtido para as outras equipes. Se a soma for 5, por
exemplo, a equipe que disputa com o pedo 5 avanca uma casa. Em seguida, a
segunda langaré os dados, e assim sucessivamente. No tabuleiro do jogo, deve-
se anotar as somas obtidas para que cada pedo avance na corrida. Vence a
equipe que completar primeiro a corrida com um de seus pedes. (BRASIL, 2014).

A partir do exemplo desses cinco jogos matematicos envolvendo as

unidades tematicas proposta no curriculo da matematica, pode-se afirmar que é
possivel ensinar a matematica de uma forma ludica, interativa e concreta,
levando o educando a compreensdo do verdadeiro sentido da matematica e
favorecendo o seu desenvolvimento intelectual, social, educativo, pessoal e
cultural. Enfim, desenvolvendo o aluno na sua integralidade, ofertando uma

educacédo de qualidade e formando cidadaos criticos.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Com o intuito de apresentar e entender a evolugdo numérica matematica,
discorreu-se sobre a descoberta e desenvolvimento dos nimeros a partir do
nascimento de seus primeiros tracos, quando se despertou na consciéncia
humana a necessidade de interacdo e controle com seus bens. Por meio de
divisdes e controle de seus pertences, se fez o primeiro contato com a contagem,
gue era ainda feita por meio de riscos, perdendo a eficacia com o passar dos
anos e dando inicio aos primeiros tragos numericos.

Durante toda essa linha de tempo, nota-se e melhorias nas formas de
contagem. Esta se desenvolve entdo com os primeiros numerais de um a trés, e
apos, a contagem com os dedos, e a partir dai, o conceito de niUmeros e sistemas
numéricos. Entende-se que, este momento de necessidade humana para com o
seu controle de bens, abriu espaco para que tal descoberta desenvolvesse a
possibilidade de aprimoramento dos nuameros, trazendo-os até as primeiras
praticas de ensino.

J& com relacdo as préticas de ensino, cresce a proposta de adequacao e
alcance do numero, porém ja como matéria especifica, a matematica, em relacéo
aos estudantes. Formaliza-se entdo alguns documentos de cunho educacional,
gue se tornaram facilitadores em toda o processo e pratica de ensino, além de
formas simples e diretas de se trabalhar em espacos educacionais, alcangando
maior nivel de compreensao.

Para tanto, é possivel observar que existem inUmeras possibilidades de
repensar metodologias, quando se tem o0 contato com tais documentos, sendo
alguns deles, o PNA, BNCC e DC-GO aqui abordados. Assim, foram
evidenciadas maneiras simples e faceis de formular jogos e promover uma
aprendizagem ludica, que de certa forma tem maior alcance em niveis de
interesse dos alunos.

Conclui-se entdo que se faz necesséria a tematica abordada neste
trabalho, pois a matematica sempre estard presente no meio educacional e no
cotidiano dos educandos e educadores. E necessario que o professor trabalhe

as ferramentas propostas e saiba reinventar suas metodologias a cada dia,
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desenvolvendo formas de aproximar o aluno cada dia mais do contexto escolar,
sem deixar que isso se torne uma obrigacéo.

Entender a matemética pode parecer algo desafiador, mas coloca-la em
pratica de formas diferentes e repensadas, desperta o “competidor’ que existe
em cada um. Espera-se que esse trabalho desperte mudancas e gere

contribuicdes para novos estudos que abordem o meio educacional.
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